Kelioniy paroda

Amziaus grupé: 12-15 metai

Valandy skaicius: 21-23 val.

Trumpas veiklos aprasymas: Mokiniai rengia kelione savo amziaus mokiniy grupei is kitos Salies.
Grupése jie parengia virtualig kelioniy paroda ir vizito plang uzsienio mokiniams, kiekviena
grupé pristato svarbiausius savo Salies regiono aspektus.

IM kompetencijos:
e Duomeny rinkimas (rinkti statistine ir geografine informacija)
e Duomeny analizé (Zemélapiai ir atstumai, sprendimy priémimo proceso modeliavimas
naudojant sprendimy medzius)
Duomeny pateikimas (infografikas)
Modeliy atpazinimas (Zemélapiuose)
Problemos skaidymas (infografikas, taikant metoda ,,iS virsaus j apacia®)
Abstrakcija (nuo Zemélapiy iki grafiky)
Algoritmai ir procediiros (tinklalapiy projektavimas, keliaujancio pardavéjo problema,
kuprinés uzdavinys)

Tikslai

e Susipazinti su mokinio Salies istorija, geografija, klimatu ir kultlra (muzika, kulinarija,
sportu ir kt.).

e Parengti biudZeta, suprasti sprendimy priémimo procesa ir sprendimy medzius, kelio
planavima
Zodinés tradicijos, legendos ir pasakojimai (gimtaja ir (arba) uZsienio kalba)
Bendradarbiavimas, jtrauktis, anglies dioksido pédsakas, darnaus vystymosi tikslai.

STEAM kontekstas realybéje

Pas mus atvyksta grupé mokiniy (kaip ir mes) isS kitos Salies. Norime juos supazindinti su musy
salimi ir pasidalinti geriausiomis jos ypatybémis, atrinkti ir parodyti jdomiausius faktus ir vietas
interaktyvioje kelioniy parodoje, kurioje ir pateiksime pasitilyma dél sveciy apsilankymo plano.
Siame Zingsnyje mokinius supaZindiname su STEAM projektu.

Toliau pateikiame Sio projekto sasajos su per mokslo metus déstomy dalyky temomis, mokymo
programa ir mokytojo pozitriu. Ne visos temos bus taikomos.

Gamtos mokslai
- Gyvy ir negyvi objekty skirtumai. Gyvy organizmy tipai ir klasifikacija.
- Stuburiniy gyvuny, bestuburiy gyvuny ir augaly savybeés ir klasifikacija.
- Pagarbos ir ripinimosi gyviinais jprociai.
Technologijos ir inzinerija
- Atsinaujinantys ir neatsinaujinantys energijos saltiniai. Energijos saltiniai.
- IKT naudojimas jvairiems produktams gaminti.
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PERT/GANTT diagramos, sprendimy priémimo medziai.
Keliaujancio pirklio uzdavinys ir kuprinés uzdavinys.

Matematika

Veiksmai su natdraliaisiais ir deSimtainiais skaiCiais: sudétis, atimtis, daugyba ir dalyba.
Procenty didinimas ir mazinimas.

DesSimtainés metrinés sistemos vienetai.

Tikslaus ir apytikslio skaiCiy matavimo strategijy kirimas.

Tinkamiausio vieneto parinkimas matui iSreiksti.

Matavimai.

Diagramos ir statistika.

Kokybiniy ir kiekybiniy duomeny rinkimas ir klasifikavimas.

Paprasty diagramuy: stulpeliniy, plotiniy ir skrituliniy diagramy sudarymas ir aiskinimas.
Diagramomis pateiktos informacijos kritiné analizeé.

Socialiniai mokslai

Kalba

Zemélapiy sudarymas. Planai ir zemélapiai. Mastelis.

Planisfera: fiziné ir politine.

Klimatas ir klimato veiksniai. [Salies] klimato tipai ir jy jtakos zonos.

Hidrosfera ir litosfera.

Europos ir [Salies] krastovaizdziy geografiné jvairové: reljefas, klimatas ir hidrografija.
Zmogaus jsikisimas j aplinka.

[Salies] socialiné, politiné ir teritoriné organizacija.

Europos Sajunga.

Europos ir [Salies] gyventojai: pasiskirstymas ir raida. Migraciniai judéjimai.

Masy istorinis ir kulturinis paveldas.

Jvardyti artimiausia aplinka ir jsivaizduojama aplinka, paaiskinti jos ypatybes.
Sukurti plastikinius kurinius laikantis elementariy kurybinio proceso gairiy,
eksperimentuoti, atpazinti ir diferencijuoti skirtingy medziagy ir tapybos techniky
iSraiskinguma ir pasirinkti tinkamiausia planuojamam kiriniui jgyvendinti.

Spontanisko ar kryptingo bendravimo situacijos, naudojant tvarkinga ir nuoseklia kalba.
Sakytiniy kalby raiska ir rengimas pagal jy tipologija: pasakojimo, aprasomoji,
argumentaciné, aiskinamoji, pamokomoji, informaciné ir jtikinamoji.

Metodologija

Pagrista mokymusi veikiant (skirtingas lygis: nuo imitacijos iki ktirimo):

Dali | Aprasymas Laikas

s

0 Informatinio mastymo (IM) gebéjimy lavinimas. 1-2
pamokos
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Per §j uzsiémima reikéty padirbéti su kai kuriais informatinio mastymo
jgldziais, kad buty galima su jais susipazinti jgyvendinant projekta.
Kiekvienas mokytojas gali nuspresti, kokius IM jglidzius jis nori lavinti, tadiau
rekomenduojama lavinti tuos, kurie susije su projektu (geriausia - kuprinés
uzdavinj ir keliaujandio  pirklio uZdavinj). Siam tikslui labai
rekomenduojamos Bebro uzduotys, jas galite rasti spusteléje Sias nuorodas

e https://www.bebras.org/node 56.html (pagrindinis Bebro puslapis,
galima rasti nuorodas j jvairiy saliy saltinius).

e h ://digitalcareers.csir /en/R rces/Years-7-8 (Australijos
Bebras).

e https://www.bebraschallenge.org/ (JAV Bebras).
e https://www.bebras.uk/ (Didziosios Britanijos Bebras).

Ivadas (motyvacija)

Kitg ménesj mus nori aplankyti uzsienieciy mokiniy grupé, todél turime
sudaryti jiems kelionés plana. Jie nieko nezino apie miisy salj, todél turime
padaryti du dalykus:

e Pirmasis dalykas yra ,,motyvacinis planas®, i kurj turétume jtraukti
keletg aspekty apie Europa ir musy salj, kad juos sudomintume ir
motyvuotume aplankyti masy salj.

e Antrasis dalykas yra ,,kelioniy vadovas“. Turime parengti vadova su
visa svarbia objekty lankymo informacija (vietomis, marsrutais,
biudzetu...), kad jie tiksliai Zinoty, ka gali nuveikti.

Jei pastaraja veikla jmanoma atlikti, mokytojai gali ja motyvuoti vaikus. Sio
motyvacinio uzsiémimo metu mokytojai turéty atkreipti démesj j dalykus,
kurie daro masy Salj kitokia ir ypatinga, apskritai, tik tam, kad galéty gauti
iS vaiky ,,pasitilymus“ ir dirbti su Siais ,,pasitilymais* kitose pamokose.

pamoka

Europos krastovaizdis

Mokiniai turi suzinoti apie skirtingus Europos krastovaizdzius ir savo salies
geografija. IS pradziy jiems duodami paveikslai su skirtingais krastovaizdziais
(Europos ir savo salies).

Naudodamiesi visais Siais analizuojamais krastovaizdziy paveikslais, mokiniai
turi palyginti ir sugretinti, daugiausia démesio skirdami Europos bei savo
salies peizazy skirtumams.

Sio uzsiémimo metu galima dirbti su tam krastui bidingais garso jrasais.
Galima isgirsti tuo susijusig folkloro muzika.

1 arba 2
pamokos

Europa ir mano 3alis naktj

Mokiniy prasoma atlikti ,,matau - galvoju - stebiuosi“ veikla su Europos
sviesy zemeélapiu (tokio tipo zemélapio pavyzdys pateiktas 1 priede). Jie
turéty aiskiai jvardyti, kokie désningumai, jy manymu, kartojasi (pavyzdziui,
didesnis Sviesos ziburiy tankis prie jtros).

Mokiniai turéty susieti, kad Sviesy gausiau ten, kur Zmoniy populiacija
didesné. Taip pat prisiminti ir Europos krastovaizdzius iS praeitos pamokos.

pamoka

Masy Salies délioné

Mokytojai ir mokiniai priartina ES ir suskirsto salj j regionus taip, kad kartu
sudéjus jie aprépty visa salj. Kiekviena mokiniy grupé turi turéti po gabalélj
zemélapio, nuspresdama, ko nori pagal klimata, politika, juras,
ekonomika... (zr. 2 prieda).

pamoka

3

STEAM-CT



https://www.bebras.org/node_56.html
https://digitalcareers.csiro.au/en/Resources/Years-7-8
https://www.bebraschallenge.org/
https://www.bebras.uk/

Pavyzdziui: regionas aplink upe ar kalnus, dél to, kad gaminamas tam tikras
produktas, déel to, kad joje vartojama skirtinga kalba, dél to, kad joje toks
pat klimatas ir pan.

Kultdros paveldas

Susipazinkime su svarbiausiais regiono statiniais ir istorinémis vietomis,
muzikos tradicijomis, legendomis ir pasakojamosiomis tradicijomis. leskokite
legendy apie kalnus, ezerus, istorinius Zmones ar kg nors, kas Sioje vietovéje
yra ypatinga. Pagrindiné idéja - sutelkti démesj j regiono kultiros pavelda,
pabandyti suprasti ir jvertinti kultliros apraiskas.

pamoka

Salies tendencijos
Mokiniy prasoma paieskoti kai kuriy demografiniy ir ekonominiy grafiky,
pavyzdziui, Siame tinklalapyje: https://ec.europa.eu/eurostat.

Siame tinklalapyje jie gali palyginti skirtingas ES 3alis, naudodami skirtingus
grafikus, todél jy prasoma pasirinkti, ju manymu, reprezentatyviausius ir
svarbiausius grafikus, kuriuos buty galima jtraukti j pirmaji infografika. Sioje
veikloje galéty buti jdomu naudoti gyventojy piramides, stulpelines ir
skritulines diagramas, kad buty galima naudoti skirtingus tikroves vaizdus.

Kaip pavyzdj, grafiky palyginima pateikiame 3 priede.

Mokytojai taip pat gali naudoti kitus tinklalapius, pavyzdziui, ,,Google
trends* arba https://www.gapminder.org/.

2
pamokos

Gamtos paveldas

Mokiniy prasoma istirti jiems priskirto regiono geografija, augalus, gyviinus
ir klimata. Jie turéty rasti sasajy su 2030 m. darbotvarkéje nurodyta
ekonomika ir darniuoju vystymusi bei darnaus vystymosi tikslais, ypac su 11
ir 15. Jie turéty klasifikuoti gyviunus ir augalus naudodami dichotominj rakta,
ir tai galima padaryti tinklalapyje, Scratch programoje.

2
pamokos

Parengti infografika

Atlikdami visas uzduotis mokiniai turi uzsirasyti pastabas ir informacija, kad
galéty sukurti galutinj produkta - infografika. Infografike turi bati pateikta
informacija apie kultiros ir gamtos pavelda, pateikti patrauklia forma, tarsi
jie bty zurnalistai.

Sis infografikas gali bati tinklalapis, Scratch programa ar pan. Stengiamasi
panaudoti kuo daugiau turimy IKT priemoniy.

pamoka

Dalijimasis porose

Mokiniy prasoma pasidalyti savo infografikais ir juos palyginti naudojant
Aronsono délionés metoda (zr. 4 prieda). Jie turi pateikti ir gauti griztamajj
rysj iS savo partneriy, kad galéty patobulinti savo darba naujomis idéjomis.

Pirmoje uzsiémimo dalyje jie atlieka Aronsono délionés procediira (V2
uzsiémimo), o antroje dalyje (dar puse uzsiémimo) grizta j savo pradine

pamoka

4

STEAM-CT




grupe, kad kartu su partneriais patobulinty savo infografika panaudodami
visas naujas idéjas.

10

Infografiko uzbaigimas
Mokiniai tobulina savo infografika, atsizvelgdami j mokiniy ir mokytojy
atsiliepimus ir ruosdami pristatyma kitai pamokai.

pamoka

11

Misy salies paroda
Kvieciami j parodg tévai, giminaiciai, kiti mokiniai, mokytojai virtualiai arba
fiziskai, priklausomai nuo to, kokiu formatu kiekvienas gali tai padaryti.

pamoka

12

Marsruto rengimas

Mokiniai turi nuspresti, kokias vietas ir kodél jie ketina aplankyti,
atsizvelgdami j savo ankstesnj pasirinkima. Pasirinke vietas, jie turi iSspresti
keliaujancio pirklio uzdavinj, atsizvelgdami j atstumus, judéjimo salyje blida
(autobusu, automobiliu, léktuvu) ir iSmetamo CO, kiekj.

Planuodami ir spresdami keliaujancio pirklio uzdavini, jie turi sudaryti
sprendimy medzius, atsizvelgti j galimus trikumus (Zzmonés su veziméliais,
seni keliai, viesieji darbai) ir parengti alternatyvy plana, jei kas nors
nutikty.

Galiausiai jie turi paruosti kuprine spresdami kuprinés uzdavinij, galvodami
apie daikty svorij ir jy verte.

Daugiau informacijos apie keliaujancio pardavéjo uzdavinj ir kuprinés
uzdavinj rasite 5 priede.

2
pamokos

13

Kelionés vadovas

Siuos uZsiemimus galima atlikti bet kokia tvarka. Pagrindiné idéja - sukurti
knygg ir (arba) tinklalapj, kuriame bity pateikta visa kelionés plano
informacija, nuodugniai iStyrus visas vietas, kurias ketinama aplankyti.
Galutinis produktas - ,,kelioniy vadovas®, kur mokiniai galés sudéti visas
jgytas zinias.

Kelionés marsruto pasakojimai ar istorijos: mokiniai turi ieskoti legendy ar
mity apie vietas, kurias jie ketina aplankyti (pvz., jei jie aplankys Segovijos
akveduka, jie turi ieskoti legendos apie akveduka). Be to, jie turi parengti
pasakojimus ir (arba) paaiskinimus apie gamtos reiskinius, gyviinus, augalus
ir visa tai, kg ketina aplankyti, ir parengti iSsamy vadova su iSsamia
informacija apie marsruta.

Mokiniai turi atskirti pasakojamas istorijas, pavyzdziui, legendas (galbdt jas
galés papasakoti kelionés autobusu metu), ir teorine informacija apie vietas.

BiudZetas: mokiniy prasoma sudaryti visos kelionés biudzeta, pradedant
paprastu kelionés skaiciavimu ir baigiant visos kelionés, ieskant informacijos
ir sudarant skaiciuoklés lenteles su kredito ir debeto jplaukomis ir
iSmokomis. Priklausomai nuo klasés, mokytojai gali paprasyti, kad jie

5
pamokos
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naudotysi jvairiomis matematinémis priemonémis, pavyzdziui, naudoty
procentines nuolaidas.

Programa: naudodamiesi skaiciuokle mokiniai turi sudaryti kelionés
programa, kad galéty juos jtraukti j galutinius dokumentus.

Patarimai: mokiniai turéty parengti patarimy dalj knygoje ar tinklalapyje,
kur jtraukty tam tikrus aspektus, susijusius su vietomis, kurias jie ketina
aplankyti, atsizvelgdami j klimato, keliy ypatybes (pavyzdziui: pasiimti
guminius botus, nes misy Salies Siauréje klimatas yra labai drégnas).

14

Pristatymas (papildomai) 1
Jei imanoma, mokykla galéty susisiekti su kitos Salies mokykla. Grupelés pamoka
pristato savo vadovus pagal 111 schema ir diskutuoja angliskai su komanda i$
kitos sSalies mokyklos.

Organizavimas

Medziagos:

Priklauso nuo problemos, sprendimo ir mokyklos. Mokiniai gali parengti savo ,,kelionés
vadova* ir ,kelionés paroda“ bet kokiu formatu, kurj mokykla palaiko. Siuos du rezultatus
galima padaryti popieriuje, interneto puslapyje, Scratch programoje. Svarbu stengtis
panaudoti IKT priemones.

Kompiuteriai taip pat bus reikalingi informacijos paieskai.

Galutiniam pristatymui (pasirenkama veikla) mokykloms reikia keliy kompiuteriy,
fotoaparaty ir interneto rysio.

Klausimai

Naudingi klausimai:

Dali | Klausimai Sritis
S
1 Jvadas Klasés
mokytojas
Ar manote, kad musy salis kuo nors ypatinga? Kodél?
Kas turi buti kelioniy vadove? Ar Sie dalykai labiausiai reprezentuoja masy
salj?
Ka svarbiausio galime parodyti lankytojui? Kodél?
2 Geografija Gamtos
. . mokslai
Kokiais kriterijais remdamiesi galite palyginti du krastovaizdzius? Kuo
Europos krastovaizdziai panasus j jasy Salies krastovaizdzius? Kuo jie
skiriasi?
Kaip Sis krastovaizdis vercia jus jaustis?
6
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Ar per jusy Salies sostine teka upé? Ar yra upé kituose svarbiuose jlsy
Salies ar Europos miestuose?

Sasajos su menais - krastovaizdis paveiksluose, muzikoje, muzikinis
krastovaizdis

Kas yra krastovaizdis? (pamastykite apie krastovaizdZio savoka)

Kokiy reiksmingy skirtumy jzvelgiate dviejuose tapytuose peizazuose?
Ar galite papasakoti, kokias skirtingas muzikos rusis atpazjstate? Ka
jauciate klausydamiesi skirtingy muzikiniy jrasy atitinkanciy krastg?
Ka jauciate, kai klausotés eismo triukSmo ar paukscio giesmés?

Koks tapybos vaidmuo siejasi su muzika?

Antrasté: Kokia antraste sukursite, kai pamatysite krastovaizdj tapyboje?

Muzika,
menai

Europa ir mano 3alis naktyje
Kas pavaizduota paveikslélyje?

Ka vaizduoja Sviesis ir kg tamsis plotai? Kaip manote, kodél tamsios ir
Sviesios sritys yra tose vietose?

Kaip manote, ar Siuolaikiniai miestai yra panasus j praeities gyvenvietes?
Kaip manote, kodél taip iSaugo sostiné, o ne kiti miestai?

Socialiniai
mokslai

Masy Salies délioné
Kaip galime suskirstyti salj? Kodél ja skirstome taip, kaip skirstome?
Ar galime savo teritorija padalyti kitaip?

Kaip manote, pagal kokius kriterijus buvo atliktas faktinis padalijimas?

Socialiniai
mokslai ir
gamtos
mokslai

Kultiros paveldas

Kokie pastatai ar istorinés vietos reprezentuoja Sig teritorija? Kodél si
vieta reprezentuoja Sig teritorija? (Ne visada reprezentacinés vietos yra
pacios zymiausios).

Kas ir kodél pastaté Sig vietg? Kokie istoriniai jvykiai susije su Sia
teritorija ar istorine vieta?

Kokios legendos ar tradicijos susijusios su Siuo pastatu ar istorine vieta?

Gimtoji
kalba ir
socialiniai
mokslai

Salies tendencijos

Ar linijiné diagrama/skrituliné diagrama/ stulpeliné diagrama yra
geriausias budas pavaizduoti duomenis?

Kokie duomenys, jlisy nuomone, yra svarbis jusy Saliai reprezentuoti?

Matematika

7
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Ka galite pasakyti apie savo Salies ekonomika ir demografija, palyginti su
kitomis ES salimis? O lyginant su visa ES?

8 Gamtos paveldas Gamtos
Ar tame regione yra unikaliy gyviny, augaly, uolieny ar kokio mokslai
krastovaizdzio? Ar Sie augalai, gyvinai ar uolos turi vietinj pavadinima?

Ar toje vietovéje yra gamtos parkas arba kokia nors saugoma teritorija?
Kodel?

Ar tame regione yra unikaliy tradiciniy Zemés tkio sprendimy? Ar tame
regione yra unikaliy tvariy energijos gamybos sprendimy?

9 Inforgrafiko rengimas (tinklalapis, stendas, Scratch ar kt.) Technologij
Kaip galite pateikti visa neseniai surinkta informacija? os/gimtoji

kalba/mena
Ar jusy infografike pavaizduotos ypatingos vietos / garsai ir t. t., kurias i
atradote per ankstesnius uzsiémimus?
Ar jis skatina kitus aplankyti jusy salj?
Ar galite sugalvoti metoda ,,iS virsaus j apaciq“, kuris leisty patraukliai,
aiskiai ir jdomiai paaiskinti tai, ka atradote? (Nuo ES iki savo Salies, nuo
regiono iki konkreciy viety)

10 Dalijimasis porose Klasés
Kas jums patiko jusy klasés draugo darbe? Kokios jy stipriosios pusés? Kaip | mokytojas
ji galima patobulinti? Kaip galite pateikti konstruktyvig kritika? Ko
iSmokote i savo klasés draugy?

11 Infografiko uzbaigimas ir Salies pristatymas Klasés
Kokiy atsiliepimy sulaukéme is klasés draugy? Kokiy pakeitimy galime mokytojas
padaryti, kad pagerintume savo darba ir pristatyma? Kaip jus ir jlsy grupé
galite tobuléti?

12 Marsruto rengimas Matematika
Ka reiskia Zodis optimalus? Ar marsrutas tarp dviejy miesty gali bati
optimalus? Kaip iSmatuoti atstuma tarp dviejy miesty? Ar naudojate laika,
ar atstuma, ar CO, pédsaka? Ar kiekvieng karta randate ta patj kelig?

13 Kelionés vadovas Gimtoji

kalba,
Marsruto pasakojimai ir (arba) istorijos: antroji
Kurios istorijos galéty buti labiau jtraukiancios? Aprasyti krastovaizdi, kalba, IKT,
tradicine istorija...? matematika
Ar legendose vartojama kalba yra panasi j kalba, kuria pasakojama apie ekonomika
marsruta? Kokiy panasumy ir skirtumy galite rasti?
Kaip manote, ar legendos ir mitai yra svarbi kulturos dalis? Kodél?

8
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Biudzetas:
Ar galite apskaiciuoti biudzeta? Kaip tai darote?

Ar atsizvelgéte j procentines nuolaidas studenty grupéms? Tai galéty bti
svarbu musy biudzete?

Programa:

Kaip galime sudaryti kelionés programa? Ar programa turi buti labai
tikslus? Ar turime laisvo laiko?

Kokia geriausia programos organizavimo metodika? Kodél?

Patarimai:

Kaip manote, ka lankytojai turi zinoti apie kelione?

Ar galite rasti daugiau svarbios informacijos, be tos, kuri jau pateikta
kelionés vadove?

14 Prisijungti prie kitos mokyklos (neprivaloma) Klases
Ka ketinate papasakoti? Kaip galite apibendrinti savo projekta? mokytojas,

antroji

kalba.

Bendradarbiavimo skatinimas:
Komandinis darbas: grupés priklausys nuo bendro mokiniy skaiciaus klaséje ir nuo salies
regiony skaiciaus. Kiekvienas mokytojas j tai atsizvelgdamas sudaro mazesnes ar didesnes
grupeles. Rekomenduojamos 3 arba 4 mokiniy grupés.
Kartais grupése, kuriose vyrauja ly¢iy pusiausvyra, darbas paprastai pasiskirsto laikantis
stereotipiniy vaidmeny (berniukai atlieka techninj darba, o mergaités sutelkia démes;j j
aukstesnio lygio uzduotis). Jei tokiy vaidmeny atsiranda, rekomenduojame tam tikra
intervencija jiems subalansuoti.
lgidzZiai, rekomenduojami grupéje:
e Vadovavimas / koordinavimas / tarpininkavimas

Kirybiskumas

Ranky darbas

Moksliniai tyrimai ir dokumentavimas

Empatija

Pragmatiskumas

Formuojamasis vertinimas: mokiniai turéty buti skatinami sutelkti démesj | procesa, o ne i
galutinj rezultata. Mokytojai turi daznai bendrauti tarpusavyje, kad pastebéty mokiniy
patobulinimus ar mokymosi poreikius. Vertinimas niekada neturéty biti grindziamas galutiniais
rezultatais, bet jy paieskomis, pristatymais ir iSugdytais jgtdziais.

Pritaikymas

e 3-6 mety amziaus vaikai gali parengti tik savo aplinkos ,kelioniy vadova“, islaikydami
visas kategorijas, taciau kiekvienoje i$ jy ieSkodami maziau informacijos.
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e 6-9 mety amziaus grupéje is jvairiy saltiniy gautq informacija galima supaprastinti.
Taigi, abu rezultatus galima atlikti kartu, parengiant tik galutine paroda ir sumazinant
informacijos paieskos sudétinguma.

e 9-12 m. grupéje reikalavimai veiklose galéty bati konkretesni, iesSkant tam tikry
konkreciy aspekty, susijusiy su jy mokymo programa. Pavyzdziui, jie gali giliau
klasifikuoti gyvunus, augalus ir uolienas.

1 priedas

Sviesy zemélapis:

Saltinis: https://www.predif.org/tur4all-la-aplicacion-de-turismo-accesible/

2 priedas

Sprendimy priémimo matrica

Mokiniai pagal horizontalias linijas sudélioja salies délione. Atsizvelgdami j rezultata, jie uzpildo
lentele. Baige jie aptaria, kad ,,optimalaus® pasirinkimo néra, ir priima galutinj sprendima, kaip
suskirstyti Sio projekto regionus.

Regiony | Natdrali jvairovée Kultdry jvairove Didziausias | Kiti
skaiCius | (Aukstas / vidutinis | (Aukstas / atstumas kriterijai
/ Zemas) vidutinis /
Zemas)
Politiniai 17+2
regionai
10
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https://www.predif.org/tur4all-la-aplicacion-de-turismo-accesible/

Klimatas

Juros

3 priedas

1 pavyzdys su dviem grafais.
h 2/ in /dyngs/0ODS/es/indi r.htm?id=4987#! raph323 122

Palyginkite ir sugretinkite Sias dvi diagramas (iShagrinékite ir atkreipkite démes;j j skales).
Nurodykite kintamyjuy tipa (kiekybiniai, kokybiniai, pirminiai, antriniai ir t. t.)

Sudarykite siy duomeny lentele su santykiniais ir absoliuciais dazniais.

Apskaiciuokite vyry ir motery laiko, skirto visoms uzduotims atlikti, vidurkj, modg ir

intervala.
2 pavyzdys.
Population: Development
(in millions)
2 countries selected - Population: Development ~

40 - ==

T T T T T T T T T T T T T
1960 1570 1980 1930 2000 2010 2020

Source: Eurostat - access to dataset
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https://www.ine.es/dyngs/ODS/es/indicador.htm?id=4987#!subGraph323_122

Population: Projections
(in millions)

2 countries selected - Population: Projections ™

Source: Eurostat - access to dataset

4 priedas

Aronsono délionés metodas: Pirmiausia mokiniai priklauso grupei, kurioje jie kuria savo
projekta. Kurdami projekta jie susimaiso su kity grupiy mokiniais, kad galéty pasidalyti ir
palyginti savo projekta. Toliau pateiktame paveikslélyje matome mokiniy pasiskirstyma
pradinése grupése (tos pacios spalvos) ir misriose grupése (misrios spalvos).

ke e b g
3 Bt

5 priedas
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Keliaujancio pirklio uzdavinys: https:
Vaikams: https://kids.kiddle. co/Travelllng salesman problem

Kuprinés uzdavinys:
https://en.wikipedia.org/wiki/Knapsack problem#:~:text=The%20knapsack%20problem%20is%20

a,is%20as%20large%20as%20possible.

13
STEAM-CT


https://en.wikipedia.org/wiki/Travelling_salesman_problem
https://kids.kiddle.co/Travelling_salesman_problem
https://en.wikipedia.org/wiki/Knapsack_problem#:~:text=The%20knapsack%20problem%20is%20a,is%20as%20large%20as%20possible
https://en.wikipedia.org/wiki/Knapsack_problem#:~:text=The%20knapsack%20problem%20is%20a,is%20as%20large%20as%20possible

